
 

 

 

  



 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

Segala puji hanya bagi Allah SWT., atas segala nikmat dan karunia-Nya kita semua 

masih dalam lindungan-Nya. Sehingga kita dapat melaksanakan segala aktifitas dengan lancar 

dan terutama tidak lepas mendapatkan ridla dari Allah SWT. Amin. 

GEMA SENI ASH-SHUFI (GSA) ini merupakan acara kompetisi tahunan antar pelajar 

Tingkat SD/MI se Blitar Raya yang dilaksanakan di MTs Terpadu Ash-Shufi. Dengan kegiatan 

ini tentu menjadi poin perhatian tersendiri bagi masyarakat Blitar. 

Oleh karena itu, kami selaku panitia GSA MTs TERPADU ASH-SHUFI Blitar sangat 

berharap dan akan berusaha dengan semaksimal mungkin agar kegiatan ini berjalan secara 

maksimal sesuai harapan kita bersama. Kami berharap dengan hadirnya GSA ini ditengah-

tengah generasi muda mampu memberikan semangat atau ghiroh spiritual / keagamaan serta 

pengembangan bakat dan potensi anak sejak dini, mengingat di zaman global ini tantangan dan 

sajian hidonisme semakin memikat dan mencolok yang dapat merusak gaya hidup, perilaku 

generasi muda lupa akan jati dirinya. 

 

MAKSUD DAN TUJUAN 

Adapun maksud dan tujuan dari pelaksanaan kegiatan sebagai berikut: 

1. Mempererat rasa kekeluargaan antar warga sekolah 

2. Menciptakan rasa religius di lingkungan sekolah 

3. Menumbuhkan semangat tholabul ilmi pada genarasi muda sedini mungkin 

4. Membina generasi muda yang agamis, berilmu, toleransi, istiqamah, beriman dan 

bertaqwa dengan kegiatan-kegiatan positif 

5. Mengenalkan dan mengajarkan agama Islam sejak dini 

6. Meneladani semangat para pendahulu bangsa  

7. Memupuk ukhuwah Islamiyah, Ukhuwah Wathaniyah dan Ukhuwah Basyariyah 

8. Semangat keislaman dan keilmuan umum 

9. Semangat penggalian dan pengembangan potensi diri sesuai dengan tuntunan agama, 

ilmu pengetahuan dan teknologi 

 



 

 

KEGIATAN 

Kegiatan ini bernama 

“GEMA SENI ASH-SHUFI (GSA) 2025” 

Dengan tema 

“BUDAYA SENIKU KEBANGGAAN NEGERIKU” 

 

PELAKSANAAN 

1. Pendaftaran   : 7 Oktober – 19 November 2025  

2. Technical Meeting  : Rabu, 19 November 2025 

3. Pukul     : 08.00 WIB 

4. Pelaksanaan Lomba  : Rabu, 26 November 2025 

5. Tempat   : MTs Terpadu Ash-Shufi 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

PETUNJUK UMUM PELAKSANAAN  

GEMA SENI ASH-SHUFI 2025 

1. Peserta adalah siswa/siswi SD/MI se-Blitar Raya dibuktikan dengan surat rekomendasi 

atau surat keterangan siswa aktif sekolah. 

2. Peserta adalah benar-benar sesuai cakupan daerah yang telah ditentukan oleh panitia 

a. Mewarnai Kaligrafi 

b. Pop Singer 

c. Puisi  

3. Peserta yang tampil identitasnya harus sama dengan yang terdaftar, tidak boleh 

diwakilkan atau digantikan oleh peserta lain. 

4. Peserta wajib hadir maksimal 25 menit sebelum tampil. 

5. Peserta wajib memakai nomor dada yang telah diberikan oleh panitia. 

6. Nomor urut tampil peserta dikenakan pada dada sebelah kiri. 

7. Peserta telah mengisi formulir yang telah disediakan panitia bisa melalui form lembaran 

atau online. 

8. Setiap sekolah mengirimkan minimal 2 delegasi peserta tiap cabang lomba. 

9. Technical Meeting diikuti oleh satu orang perwakilan sekolah (dari guru/official) dan 

wali murid setiap peserta lomba. 

10. Nomor undian diambil ketika Technical Meeting. Jika perwakilan sekolah tidak dapat 

hadir saat Technical Meeting maka nomor urut tampilan peserta akan diambilkan oleh 

panitia dan mengikuti hasil Technical Meeting sepenuhnya. 

11. Peserta yang dipanggil 3 kali tetapi tidak datang, akan diberi kesempatan untuk tampil 

pada urutan terakhir. 

12. Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

13. Bagi pendaftar online biaya pendaftaran dapat dikirim melalui nomor rekekning Bank 

BRI rek. 615501019477538 an. AQNES DWI SAKTI. 

14. Link Pendaftaran: https://lomba.ashufi.com 

15. Peserta telah menyelesaikan administrasi pendafatran sesuai kategori yang akan diikuti 

a. Mewarnai Kaligrafi : Rp. 15.000  

b. Pop Singer  : Rp. 15.000 

c. Puisi    : Rp. 15.000 

  



 

 

PETUNJUK KHUSUS 

LOMBA MEWARNAI KALIGRAFI 

A. Ketentuan Lomba 

1. Peserta merupakan siswa puta/putri dari setiap sekolah ditunjukkan dengan Peserta 

wajib menyerahkan surat delegasi dari lembaga. 

2. Peserta perorangan (bukan tim). 

3. Setiap peserta wajib melakukan registrasi untuk mendapatkan nomor dada dan di 

tempel pada dada sebelah kiri. 

4. Peserta harus mengenakan pakaian yang rapi, sopan, dan menutup aurat saat lomba. 

5. Kertas dan sketsa kaligrafi disediakan oleh panitia dengan ukuran A3. 

6. Peserta membawa perlengkapan mewarna sendiri atau kebutuhan lain yang 

diperlukan (termasuk meja lipat). 

7. Pewarna bebas (boleh menggunakan crayon, pensil warna, cat air dengan segala 

merk). 

8. Bahan atau alat yang tidak diperbolehkan adalah pilox, maal, karbon, kertas yang 

dilubangi, dan daun yang ditempel. 

9. Peserta dilarang membawa contoh dalam bentuk apapun kedalam ruang lomba. 

10. Pengerjaan dimulai pukul 08.00-12.00 (4 jam) peserta istirahat hanya 1 kali yaitu 

pukul 09.30 – 10.00 WIB. 

11. Di dalam karya hanya diperkenankan mencantumkan nomor peserta saja. 

12. Hasil karya menjadi hak milik panitia. 

13. Peserta yang terlambat tetap boleh mengikuti kegiatan lomba tanpa ada 

perpanjangan waktu. 

14. Peserta dilarang keluar masuk ruangan tanpa izin dari panitia. 

15. Pendamping peserta tidak diperkenankan mengganggu peserta dalam proses 

mengerjakan. 

16. Link Pendaftaran: https://lomba.ashufi.com 

B. Kriteria Penilaian 

1. Kreativitas (30)  

2. Keindahan dan Kebersihan (20) 

3. Komposisi warna (30) 

4. Kepenuhan pewarnaan (20) 

 



 

 

C. Kejuaraan/Hadiah 

1. Juara I   : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

2. Juara II  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

3. Juara III  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

4. Harapan I   : Tropy + Piagam Penghargaan 

5. Harapan II : Tropy + Piagam Penghargaan  

6. Harapan III : Tropy + Piagam Penghargaan 

D. Contact Person 

1. Seftiani Proboningrum : 085746545969 

2. Ali Bastomi  : 085732587427 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

POP SINGER 

A. Ketentuan Lomba  

1. Peserta merupakan siswa puta/putri dari setiap sekolah ditunjukkan dengan Peserta 

wajib menyerahkan surat delegasi dari lembaga. 

2. Setiap peserta wajib melakukan registrasi untuk mendapatkan nomor dada dan di 

tempel pada dada sebelah kiri. 

3. Peserta harus mengenakan pakaian yang rapi, sopan, dan menutup aurat saat lomba. 

4. Pop Singer terbagi menjadi dua kategori, yaitu: 

a. Putra 

b. Putri 

5. Peserta menyanyikan salah satu lagu pilihan yang sudah disediakan panitia. 

6. File lagu berupa MP3 (Instrumen tanpa lirik lagu) diserahkan ke panitia lomba 

terakhir saat Technical Meeting dengan syarat harus murni karaoke tanpa suara 

vokal dan backing vokal. 

7. Format Nama MP3 adalah Nama Peserta_No. Urut_Judul Lagu_Asal 

Sekolah. 

8. Pengambilan nomor peserta pada saat tehnical meeting. 

9. Awal dan akhir penampilan peserta tidak perlu mengucap salam. 

10. Bila terdapat nilai yang sama maka akan diprioritaskan pada nilai vocal. 

11. Apabila dalam 3X pemanggilan peserta belum hadir maka akan diletakkan di 

nomor tampil akhir. 

12. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat. 

13. Link Pendaftaran: https://lomba.ashufi.com 

B. Pilihan Lagu 

1. Opick – Tersenyumlah 

2. Marcell – Tawakal 

3. BCL – Kuasamu 

4. Melly Goeslaw - Cinta dan Ibadah 

5. Opick feat. Melly Goeslaw – Takdir 

6. Opick - Bila Waktu Telah Berakhir 

7. Opick – Taubat 

8. Opick - Tombo ati  

9. Opick – Assalamualaikum  



 

 

10. Opick – Alhamdulillah  

11. Opick – Astaghfirullah  

12. Wali – Qodarullah  

13. Wali – Tomat  

14. Medina - Dunia Sementara Akhirat Selamanya 

15. Edcoustic - Muhasabah Cinta / Muhasabah Cinta - Anisa Rahman  

16. Veve Zulfikar – Khadijah  

17. Veve Zulfikar - Sepercik Do'a Cinta  

18. Nia Talenta - Cinta Rosulullah  

19. ST12 – KebesaranMu  

20. Fadhilah Intan – Dealova  

21. Rossa – Ayat-ayat cinta 

22. Nissa Sabyan – Atouna El Toufole 

C. Kriteria Penilaian 

1. Vocal  ( Prioritas Utama; 40 poin) 

Meliputi: Starting, ending, kualitas suara, jangkauan dan intonasi.  

2. Teknik dan Inprovisasi (30 poin) 

Meliputi: pernafasan, artikulasi, phrasering, dinamika suara, dan improvisasi yang 

meliputi: (a) arrangement nada; (b) improv pada interlude. 

3. Penampilan (30 poin) 

Penguasaan panggung, kerapihan, kewajaran kostum dengan lagu yang dibawakan 

D. Kejuaraan/Hadiah 

1. Juara I   : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

2. Juara II  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

3. Juara III  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku)  

4. Harapan I   : Tropy + Piagam Penghargaan 

5. Harapan II : Tropy + Piagam Penghargaan  

6. Harapan III : Tropy + Piagam Penghargaan 

E. Contact Person 

1. Ninis Arhandani, S.Pd.I  : 082331876548 

2. Moh. Dzakki Asrofi, S.Pd : 085785101432 



 

 

PUISI 

A. Ketentuan Lomba 

1. Peserta merupakan siswa puta/putri dari setiap sekolah ditunjukkan dengan Peserta 

wajib menyerahkan surat delegasi dari lembaga. 

2. Peserta perorangan (bukan tim). 

3. Setiap peserta wajib melakukan registrasi untuk mendapatkan nomor dada dan di 

tempel pada dada sebelah kiri. 

4. Peserta harus mengenakan pakaian yang rapi, sopan, dan menutup aurat saat lomba. 

5. Apabila dalam 3x pemanggilan peserta belum hadir maka akan diletakkan di nomor 

tampil akhir. 

6. Awal dan akhir penampilan peserta tidak perlu mengucap salam. 

7. Pembacaan puisi disampaikan di depan juri dengan membawa teks. 

8. Pembacaan puisi berada di atas panggung tanpa memakai alat pengeras suara. 

9. Setiap peserta wajib mengumpulkan 2 teks puisi ketika Technical Meeting. 

10. Teks puisi boleh hasil karya sendiri atau karya orang lain. 

14. Apabila terjadi nilai yang sama, maka akan diprioritaskan pada nilai teknik dan 

penghayatan. 

15. Link Pendaftaran: https: //lomba.ashufi.com 

16. Peserta memilih salah satu tema berikut: 

a. Hari Guru 

b. Hari Pahlawan 

c. Hari Pohon/Tentang Penghijauan 

B. Kriteria Penilaian 

1. Ekspresi, penghayatan (30) 

2. Teknik vokal (suara, intonasi, artikulasi) (40) 

3. Gaya/penampilan (30) 

C. Kejuaraan/Hadiah 

1. Juara I   : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

2. Juara II  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 

3. Juara III  : Tropy + Piagam Penghargaan + Uang Pembinaan + Beasiswa 

(S&K berlaku) 



 

 

4. Harapan I   : Tropy + Piagam Penghargaan 

5. Harapan II : Tropy + Piagam Penghargaan  

6. Harapan III : Tropy + Piagam Penghargaan 

D. Contact Person 

1. Ujik Rahmatus S., S.Pd   : 085606402529 

2. Aqnes Dwi Sakti H., SM., MM  : 085236370355 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

FORMULIR PENDAFTARAN 

GEMA SENI ASH-SHUFI (GSA)  

MTs TERPADU ASH-SHUFI TAHUN 2025 

TINGKAT SD/MI SE-BLITAR RAYA 

 

Nama Peserta : ................................................................................... 

Kelas/NISN : ................................................................................... 

Jenis Kelamin : ................................................................................... 

No. HP/WA : ................................................................................... 

Asal Lembaga : ................................................................................... 

Alamat Lembaga : ................................................................................... 

................................................................................... 

Nama Pendamping : ................................................................................... 

No. HP/WA Pendamping  : ................................................................................... 

Mengikuti Cabang Lomba*   

a. Pop Singer Dengan judul ................................................................................... 

b. Puisi Dengan judul 

Karya 

................................................................................... 

................................................................................... 

c. Mewarnai Kaligrafi   

Blitar, ........................................ 2025 
Pendamping 

 
 

 
 

(.....................................................) 
*Lingkari yang dianggap perlu 
NB. Formulir dapat diperbanyak sendiri 

 

 


